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Benvenuti....ecco la nostra
Europe code Week!
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Gli alunni delle classi quarte
«Marino Di Resta»

|.C. PESCARA 6
M.Lagattolla - V.Terra

a.s. 2019/2020

https://codeweek.eu/events
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basta eseqguire il CODICE...con
moltaaaa....ATTENZIONE! N



Cody color game
per ragionare insieme...
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'}Glocare con la crittografia. e
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Cody diario
Per scoprire | nostri
nomi...da robots e la
realta
aumentata...l ©Q



https://www.youtube.com/watch?v=HGk4KuS4BI0
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Il manifesto delle parole NON OSTILI



https://youtu.be/QATKI1I-79Y
https://youtu.be/QATKI1I-79Y
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inventiamo
storie....

Su percorsi...

fatti di codici


http://drive.google.com/file/d/16UofBo0xH0asjtJMtSu0TucX0C--b1UX/view

EUROPE CODE WEEK... WITH PARENTS 111
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Bringing ideas to life

Gli alunni e le
insegnanti delle
classi

IvVAEB
Plesso Marino Di Resta

|.C. PESCARA 6

Laboratori creativi...umani e digitali... @
Lunedi 14 ottobre, ore 12,40/13,40
Lunedi 21 ottobre, ore 12,40/13,40 o
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Vi abbiamo dimostrato che |l
CODING ....

~ stimola il RAGIONAMENTO e la CREATIVITA
attraverso lo sviluppo del PENSIERO
COMPUTAZIONALE che € la capacita di risolvere
PROBLEMI cercando la strategia migliore.
E un’attivita
TRASVERSALE ed
o interdisciplinare che
favorisce
I'intelligenza e
L I'integrazione
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Questo € il nostro modo per

Imparare dalla
tecnologia...cambiando
prospettiva perche...

“Un giorno le macchine
riusciranno a risolvere tutti
: _ 1 problemi, ma mai nessuna
I computer rtspondono at di essepotra porne uno.
nostri comandi, eseguono
ma non creano, la creativita

rimane dell’'uomo.

-Albert Einstein

L'opera del maestro
non deve consistere
nel riempire un sacco,
ma nell'accendere una fiamma.
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(Plutarco)




